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Catedra: ARQUITECTURA DE COMPUTADORAS

1) OBJETIVOS
Objetivo General (Segin Plan de Estudios vigente)
- Aplicar los aspectos centrales que hacen a la tecnologia de la computacion y
conceptos sobre hardware, plataformas y arquitecturas, para abordar las cuestiones

vinculadas al procesamiento y a las comunicaciones.

Objetivos buscados por la Catedra:

- Reconocer la representacion de caracteres alfanuméricos en diferentes sistemas de
codificacion y la importancia de detectar errores.

- Reconocer la relacion entre el algebra de Boole como ente matematico que soporta la
teoria de los circuitos digitales empleados en el computador. Desarrollar habilidades
para analizar y diseiar bloques funcionales del computador.

- Comprender las arquitecturas de las memorias como bloques funcionales de circuitos
combinacionales y secuenciales.

- Identificar las funciones de cada bloque en un computador elemental basado en la
arquitectura de Von Neumman con transferencia de datos e instrucciones. Desarrollar
la capacidad para crear programas de logica simple en lenguaje de bajo nivel.

- Conocer y comprender la estructura funcional de cada bloque de una computadora
convencional. Desarrollar habilidades de programacién en lenguaje assembler.

- Conocer la tecnoldgica del hardware con légica microprogramada y las arquitecturas
CISCy RISC.

- Conocer las caracteristicas de la comunicacion del procesador con los periféricos
asociados.

Objetivos de logros para el estudiante
Que el estudiante

- Pueda describir y comprender las diferentes técnicas y normas utilizadas en la
representacion de caracteres alfanumeéricos en los sistemas de codificacion habituales

- Conozca y comprenda las relacion entre el Algebra de Boole y los circuitos digitales de
uso computacional

- Adquiera las habilidades de disefio de bloques funcionales digitales basicos
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- Adquiera dominio sobre las caracteristicas y funcionamiento de los bloques
funcionales de la Arquitectura basica de una computadora, y de una computadora
estandar y servidores

- Conozca y comprenda como se ejecuta un programa en una computadora

- Adquiera las habilidades fundamentales de programacion en lenguajes assembler

- Comprenda los fundamentos de las arquitecturas RISC y CISC

- Sea capaz de conocer y diferenciar los distintos medios de comunicacion de entrada

salida entre los periféricos y la computadora

2) CONTENIDOS MiINIMOS (Segun Plan de Estudios vigente)
- Sistemas numéricos de distintas bases, operaciones basicas, resta por complemento,
circuitos légicos y digitales basicos, codigos y representaciones.
- Tecnologia: memorias, almacenamientos auxiliares, dispositivos de entrada y salida.
- Arquitectura: unidades estructurales basicas, UCP, memorias, UAL, controladores,
buses, relojes, interfaz de E/S, concepto de microcédigo, plataformas CISC y RISC,

principios de programacion en lenguajes de base.

3) PROGRAMA ANALITICO

UNIDAD Referencia
TEMATICA CONTENIDOS bibliografia
(Nro.)
1.1 Sistema de numeracion binaria. Justificacion de su uso. 1
1.2 Concepto de hit, byte y nibble. 2
1.3 Métodos de conversion de numeros enteros y fraccionarios en los sistemas 4
de diferentes bases. 5
1.4 Concepto de punto fijo. Complemento a la base y a la base disminuida. 6
Representacion de niUmeros negativos. 7
1 , | 1.5 Concepto de punto flotante, y exceso. Operaciones aritméticas. Precision
REPRESENTACION simple, doble y extendida. Estandar IEEE. Errores.
cgngElg\%AIgN 1.6 Cadificacion, codigos numéricos, alfanuméricos. Codigos continuos, ciclicos,
ponderados y no-ponderados.
1.7 Cddigos detectores y correctores de error.
1.8 Distancia minima. Paridad, bit de paridad.
1.9 Cddigo de Hamming. Codigos bidimensionales.
1.10  Cifrado de Datos (encriptacion).
1.11  Cddigos ciclicos en transferencia de datos.
2.1 Aplicacion del Algebra de Boole. Postulados y teoremas. 1
2.2 Funciones Booleanas, tabla de estado, construccion de funciones y 2
2 simplificacion. 4
SISTEMAS 2.3 Sistemas digitales. Concepto. Clasificacién. Sistemas digitales 5
DIGITALES combinacionales. 6
2.4 Compuertas légicas, tipos y representacion. Implementacién con llaves y 7
compuertas. Chips o circuitos integrados de compuertas digitales.
2.5 Blogues funcionales: sumador, codificador/decodificador, comparador,

Péagina 2/4



AMrsitris i gim;.‘a‘x
Pncewesicia L%‘M@a‘a Acional”

Frceottee’ Pogimat ' Alonaiina

Cétedra: Arquitectura de
Computadoras

Nivel: 1°afio

Departamento: Ingenieria en Sistemas de Informacion. AR0 2012.

Carrera: Ingenieria en Sistemas de Informacién

Cantidad de horas semanales:

8hs Area: Computacién

Profesores (Titular-Asociado-Adjunto): Santiago Pérez

f_— Anual f_' 1er.Semestre f_' 2do.Semestre Hugo Morales — Daniel Arguello
Cursado: Bloque: Tecnologias Bésicas Auxiliares (JTP-Ayudantes): Sergio Molina — Antonio Pasero
UNIDAD Referencia
TEMATICA CONTENIDOS bibliografia
(Nro.)
detector, multiplexor. Unidad aritmética y l6gica. Circuitos integrados.

2.6 Sistemas digitales secuenciales.

2.7 Clasificacién Biestable asincrono y sincrono, RSy D.

2.8 Aplicaciones de biestables: Registros de desplazamiento, serie-serie, serie-
paralelo y paralelo-serie. Transferencia entre registros. Concepto de tercer
estado. Circuitos integrados.

2.9 Concepto basico de BUS

2.10 Contadores sincronos, asincronicos.

3.1 Concepto. Clasificaciéon. Memorias electronicas. 1

3.2 Elementos de memoria, lectura y escritura. 2

3 3.3 Direccionamiento por linea y por coincidencia. 4
MEMORIAS 3.4 Circuito integrado de memoria. Ciclos de lectura y escritura. 5
ELECTRONICAS | o> DRAMY SRAM . 6

3.6 Tipos de ROM. Memorias ROM y EPROM. 7

3.7 Mapa de memoria.

3.8 Memorias de acceso secuencial. FIFO. LIFO, registro de desplazamiento
como memoria secuencial. Circuitos, operaciones.

4.1 Arquitectura de Von Neumman. 2

4.2 Maquina elemental: estructura tipica, descripcién de componentes. 3

4.3 Unidad de control: diagrama en bloques. 4

4.4 Unidad de memoria, bus. 5

4 4.5 Unidad aritmética-logica. 8
ARQUITECTURA | 4.6 Registros bésicos.
BASICA 4.7 Conjunto de instrucciones.

4.8 Transferencia entre registros.

4.9 Funcionamiento.

4.10 Ciclo de maquina. Busqueda y ejecucion.

4.11  Manejo bésico de entrada/salida.

4.12  Programacion.

5.1 Nuevos registros: Registro base, Registro indice. 2

5.2 Registro Puntero de Pila, Registro de Estado. Funciones. 4

5.3 Nuevas instrucciones asociadas. 5

5.4 Modos de direccionamiento.

5 5.5 Formatos de Instruccién
ARQUITECTURA ’ . . )
CONVENCIONAL | >-8 Programacion. . .

5.7 Ejemplo de arquitectura convencional: Microprocesador 8088.

5.8 Interrupciones. Concepto, sistema elemental de interrupciones, hardware
y software asociado.

5.9 Clasificacion de interrupciones. Mdltiples, vectorizadas.

5.10 Prioridades.

6.1 Técnicas para aumentar la velocidad de procesamiento: pipeline, memoria 2
caché, canales de datos (DMA), bancos de memoria. 4

6.2 Buses, tipos, descripcion. 5

6.3 Unidad de control microprogramada, concepto, origen y evolucion.

6 6.4 Unidad de control microprogramada elemental, diagrama en bloque,
ARQUITECTURA concepto de microprograma.
AVANZADA 6.5 Méquinas CISC.

6.6 Unidad de control cableada.

6.7 Arquitectura de carga /almacenamiento y referencias a memoria.

6.8 Conjunto reducido de instrucciones y de registros multiples.

6.9 Maquinas RISC.

6.10 Comparacion entre maquinas RISC y CISC. Maquinas hibridas.
Ejemplos 80x86, RISC, e hibridos.
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- 7.1 Transmision serie. 2
7.2 Transmision paralela. 4
UNIDADES DE 7.3 Puertas de entrada-salida, serie y paralelo. 5
ENTRADA- . j :
SALIDA 7.4 Registros de datos y control, Imegs (_:ie datos y de control. Tipos
7.5 Interfaces y controladores de periféricos.
7.6 Periféricos de entrada, salida y entrada/salida, tipos

4) BIBLIOGRAFIA/PUBLICACIONES/GUIAS DIDACTICAS/MATERIAL DE ESTUDIO

Nro. Autor/es Titulo Editorial Aiio de| Principal| Complementaria
edicion
1 Enrique Sistemas Marcombo 2008 X
Mandado Electrénicos
Digitales
2 Andrew Organizacion de Pearson — Prentice Hall 2006 X
Tanenbaum Computadoras
3 Caxton C. Computer Van Nostrand Reinhold Co 1985 X
Foster Architecture
4 Profesores de | Guia Didactica de | www.frm.utn.edu.ar/arquitectura | 2011 X
la Catedra teoria -
5 William Organizacion y Pearson-Prentice Hall 2006 X
Stallings Arquitectura de
9 Computadoras
6 M. C. Técnicas Digitales | Reverte SA 2002 X
Guinzburg con circuitos
integrados
7 John F. Wakerly Disefio Digital Pearson Education 2001 X
Principios y
Practicas
8 Miles Principios de Pearson Education 2002 X
Murdocca vy Arquitectura de
Vincent Computadoras
Heuring
. Se recomienda verificar la existencia y cantidad de ejemplares disponibles en la
biblioteca.

Lugar y fecha: Mendoza,01/02/2012

DIRECTOR DE CATEDRA
Apellido y nombre: Pérez, Santiago Cristdbal

N° de Legajo: 21112-2

Firma:
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