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DESARROLLO DE UN PRISMA EXAGONAL TRUNCADO





A partir de los conocimientos adquiridos en las materias de GEOMETRÍA que se han desarrollado en los correspondientes cursos de EGB 2, EGB 3 y POLIMODAL, estamos en condiciones de efectuar los desarrollos laterales y totales de cuerpos simples (prismas, cilindros y conos).





Ya en la fase universitaria, los trabajos a ejecutar los desarrollaremos con secciones truncadas, penetraciones de cuerpos o uniones de los mismos.





Nuestro primer ejercicio consistirá en el desarrollo de un prisma hexagonal truncado, que lo haremos a partir de las vistas anterior, superior y auxiliar de la verdadera magnitud de la cara truncada. Como veremos al final, las vistas superior y auxiliar forman parte del desarrollo total del prisma en cuestión.
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Por razones de una mejor lectura del dibujo se han representado los ejes en color rojo, las líneas auxiliares en azul y los contornos en negro.


Observamos, en la vista anterior,  que la altura de cada arista del prisma truncado puede medirse directamente, ya que se trata de un cuerpo POLIEDRO RECTO.





Para el trazado del desarrollo lateral, comenzamos con una horizontal a nivel de la base del cuerpo ubicada en la vista anterior. Elegimos un punto de inicio y a partir de él transportamos seis veces la medida del lado de la base. Por todos y cada uno de los puntos marcados, trazaremos líneas auxiliares verticales, a las que interceptaremos con líneas auxiliares horizontales que parten desde las alturas correspondientes en la vista anterior.





Para completar el desarrollo total, al desarrollo lateral que acabamos de describir le adicionaremos la base o cara inferior del prisma, representado en este caso por la vista superior; como así también la cara superior o tapa, que estará representada por la vista aux.  
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