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DESARROLLOS LATERALES Y TOTALES DE CUERPOS POR PROYECCIONES.





Estudiaremos el desarrollo de cuerpos por proyecciones.





La mayoría de las FORMAS que usamos tanto en Mecánica como en Civil,  son piezas o cuerpos geométricos o elementos  que nos permitirán dar una aplicación práctica al estudio de los desarrollos que plantearemos.





De los sistemas empleados para hallar el desarrollo de un cuerpo veremos solamente los métodos: paralelo, radial y triangulación.





MÉTODO PARALELO: solo es aplicable a piezas de conformación recta o circular con caras paralelas. También lo aplicamos en el desarrollo normal de las figuras representati-vas de cuerpos prismáticos y cilíndricos, puesto que se basan en el desenvolvimiento de su periferia como valor del perímetro de sus lados  o de la circunferencia; ya sean del polígono inscripto o del diámetro del cilindro. 





MÉTODO RADIAL: Se emplea con los conos y pirámides y como en el método anterior también se aplica al desarrollo perimétrico de la circunferencia, para obtener la figura exacta extendida.





MÉTODO POR TRIANGULACIÓN: se emplea en los casos donde se combinan superficies rectas con cilíndricas y no es posible obtener, por ninguno de los métodos anteriores, medidas exactas.


Este método consiste en dividir la superficie del cuerpo a desarrollar en triángulos iguales o aproximados cuyas proyecciones llevadas sobre un ángulo recto representara diagonales con medidas reales. Estas magnitudes permiten reconstruir un desarrollo perfecto. 


























